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Caramba esse negécio de viagem no tempo da
uns nds na cabeca né?? Depois de chegar na
idade da pedra, vocés percebem que o Unico Al ays i been
jeito de se locomover nesse universo e che- =g
gar ao dominio do T-REX deve ser por meio ~ Wait it's all
dos tlneis que cruzam as montanhas do Bagre 2

Xerdfilo COMPacto (BXCOMP para os desa-
visados).

Em meio a sua missdo de resgate da co-
ruja, vocés adentram o primeiro dos tlneis la-
birinticos que os levardo ao esconderijo dessa
terrivel criatura. N3o sabendo para onde se-
guir, vocés observam nas paredes pinturas ru-
pestres que parecem cddigos e no chdo uma pedra com a escrita:

Figura 1: Sempre foi Bagre

“SIGA AS INSTRUCOES E A LUZ NO FIM DO TUNEL ENCONTRARA! Ao se deparar com
uma bifurcagdo, vocé deve analisar se a mensagem na parede contém esquerda ou direita em meio
ao seu conteido, POREM TOME CUIDADO! Uma mensagem ¢ invalida se ndo possuir nenhuma,

ou ambas as dire¢des, nesse caso, vocé estd no tlnel errado e deve passar para o préximo tinel.”
BXCOMP, -2,8 x 10° D.C.

Seguindo as instrugdes definidas na pedra no meio do caminho,
vocés agora devem encontrar os caminhos que os levarao ao fim
dos tuneis labirinticos, um passo mais préximos de resgatar a
coruja perdida.

Figura 2: Bagre

A primeira linha da entrada consiste do niimero de casos teste
N (ndmero de tidneis adentrados). Para cada caso teste, terd uma
linha com um numero inteiro M, representando a quantidade de
mensagens naquele tinel. As préximas M linhas contém uma
string (apenas caracteres maidsculos).
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A saida é composta por N linhas contendo o caminho que deve
ser seguido em cada um dos tineis para chegar ao outro lado
mostrando uma sequéncia de diregdes separadas por um espago
seguida de “ESPERE POR NOS CORUJINHAI!!" (exemplo: DI-
REITA ESQUERDA ESQUERDA ESPERE POR NOS CORUJI-
NHA!). No caso em que o tinel ndo leva a lugar algum, escreva
apenas “Ahn? Acho que escolhemos o ttnel errado. . .”
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ESQUERDA DIREITA ESPERE POR NOS CORUJINHA!!!
Ahn? Acho que escolhemos o tunel errado...
Ahn? Acho que escolhemos o tunel errado...
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